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1 Uvod

Tento dokument je posudkom prototypu k Timovému projektu timu €. 6 - The Liama Team timom ¢.
11 - _elf . Vztahuje sa na prototyp softvérového produktu Bdza znalosti a zrucnosti Studentov,
zverejneny na web stranke timu ako aj na dokumentaciu s nim spojenti. Posudzované su vystupy
prototypu (spustitelné programy), ich dokumentacia, d’alej dokumentacia k riadeniu ako aj prezentacia

funk¢nosti prototypu.

2 Prezentacia prototypu

Prezentacia prototypu prebehla na vzajomnom stretnuti oboch timov za casti veducich. Zjavnym,
hoci nevypovedanym, zadmerom prezentacie bolo vysvetlit zamyslané fungovanie jadra finalneho
produktu a zaroven predviest’ zakladné vlastnosti prototypu. Prezentujiici vhodne vysvetlili problematiku
a predviedli prislusné programy, na ktorych ukazali jadro procesu spracovania grafu znalosti, vypoctu a

zaklad zobrazenia vystupu.

Prezentacii mierne chybal aj akysi globalny pohlad na systém. Prezentujuci ihned’ presli na
vysvetlovanie technickych detailov, ktoré posluchaca zahltili. Tym unikli hlavné architektonické Erty
a oslabila sa moznost’ kontroly, & systém bude spifat pozadované funkcie. Takisto bol prototyp
prezentovany prili§ technicky. Mal by byt zamerany na pouzivatel'ski cast a mala by byt
implementovana zakladna funkcionalita, na ktorej by sa pokracovalo. Autori skor oddelene prezentovali
Ciastkové technické rieSenia, bez ukazky ako to bude vyzerat’ z pohl'adu pouZzivatela. Nedozvedeli sme sa

tiez ako budi napiiat’ databazu datami o $tudentoch.

Prezentacii rovnako chybalo niekolko obligatnych, iked v danych podmienkach a situacii nie
najdolezitejSich formalit.

Celkovo hodnotime prezentaciu ako dobrii. Hoci prezentujuci predstavili najmé technicku oblast’,

ktorej sa pri tvorbe prototypu venovali, ich vystupovanie a pristup boli profesionalne.

3 Dokumentacia k prototypu

Podkapitola sa zaobera obsahovou a formalnou strankou sprievodnej dokumentacie prototypu.
Clenenie dokumentu je vyborné, pri¢om vystihuje jedno z poslani prototypu ato objavit' nedostatky
hrubého navrhu a navrhnat vhodnejie rieSenie. Dalej st uvedené pripomienky k jednotlivym

podkapitolam.



3.1 Formalna stranka dokumentacie

V dokumentacii k projektu sa po formalnej stranke nachadza zanedbatel'né mnozstvo chyb. Celkovo
je dokumentacia vel'mi dobre CitateI'na a prehladne clenend, Co podporuje porozumenie textu. Napriek
tomu v budicej technickej dokumentacii odporticame sprehladnit’ Cast’ 5.3.4 Kalkulacka. V casti B.
Diagram tried upozoriiujeme, ze popisy k obrazkom ¢. 28 a 29 st na inej (prazdnej) strane ako su

obrazky.
Nasleduje zoznam najdenych gramatickych chyb:
Cast’ 5.1 Ciel
... vdalsej faza ...
Cast’ 5.3.4 Kalkulatka

... ktory ma taky pocet prvkov ...
... aj vplyv inych znalosti ...

... funguje tak, Ze sa postupne na sa kazdy prispevok ...

Pocas vyhodnocovania vzorca pre jednotlivé prirastky do kazdej skupiny vstupov je doteraz
vypocitanej hodnoty a aktudlneho prirastku k vzorcu dispozicii aj celkovy pocet prirastkov v danom type

Vstupov, ...
Cast’ 5.4.2 Ostatné &asti prototypu
integrovanu napoved.
A. Priklad vypoctu ohodnotenia znalosti

Na tamto priklade ukdzeme ...

3.2 Obsahova stranka dokumentacie

3.2.1 Ciefl

Ciel’ prototypu je uz na zaciatku presne definovany, o umoznuje zameranie sa na konkrétnu rieSenti
oblast’ — v tomto pripade na proces vytvorenia a vyhodnocovania grafu znalosti ako aj prezentacie
vysledkov. Tato volba je spolu s vyberom platformy vel'mi vhodna pre d’al§i vyvoj produktu. Medzi ciele
vsak nie je zahrnutd prezentdcia myslienok pouzivatelovi, respektive zadavatelovi. Autori takisto

neuvadzaju, ¢i ide o prototyp na zahodenie, alebo budu jeho vécsie Casti pouzité v budiicnosti. Hoci st



obe veci viac-menej jasné z d’alSieho textu dokumentu, mohli by byt spomenuté napriklad v avode

dokumentacie k prototypu (ktory sa v nej momentalne nenachadza).

3.2.2 Zmeny oproti navrhu

Tato Cast’ prototypu opisuje zmeny, ktoré nastali oproti povodnému navrhu. V pévodnom navrhu
autori predpokladali zostrojenie orientovaného grafu, ktory by zachytaval vzajomné prepojenie znalosti
a vahy, ktorymi sa jednotlivé znalosti ovplyviiuju. Pred prototypovanim vyhodnocovania autori
potrebovali vyriesit otazku zaddvania vstupnych dat a ziskavania vysledkov. Autori vyuzili existujicu
Struktaru grafu pridanim dvoch novych typov uzlov. ZabezpeCenim vzajomnej nezavislosti jednotlivych

typov uzlov sa ndm takéto rieSenie zda ako vel'mi vyhodné.

Autori uvadzaju, Ze hodnoty znalostnych uzlov sa po vypocte vynuluju. Bolo by zaujimavé
zamysliet’ sa nad otdzkou uloZenia vypocitanych vysledkov a ich spristupnenia pre buduce pouzitie. Toto

by mohlo viest’ k zvySeniu efektivity hlavne pri vypocte zlozitejSich dotazov.

Prototyp v tejto Casti splnil svoj ucel, ktorym bolo hlavne preverenie a tiprava navrhu.

3.2.3 Technicka dokumentacia

Technicka dokumentacia obsahuje opis zabezpecenia funkénosti jednotlivych casti prototypu do
vhodnej hibky. Poskytuje dostatok informacii, ale zaroveii neobsahuje zbyto&né mnozstvo podrobnosti.
Bolo by vsak logickejSie a vhodnejSie uviest' podkapitoly Parser znalosti Studenta a Kalkulacka

v opacnom poradi tak, aby reprezentovali logicka postupnost’ spracovania.

3.2.3.1 Editor grafov

Technicka dokumentacia k editoru je na dobrej Grovni. Prekvapilo nas jedine nedodanie zdrojovych

kodov.

3.2.3.2 Naditanie vstupnych tidajov a parser znalosti Studenta

V tychto kapitolach nie st namietky. Jediné odportcanie je zjednotit’ logiku ¢lenenia vSetkych typov
XML dokumentov a zvazit' (najmé z hl'adiska vykonu) ktoré data budu reprezentované prostrednictvom

XML a ktoré budi ulozené v relacnej databaze.

Podkapitolu Princip vytvarania vysledku by v§ak bolo vhodné presuniit’ do pouzivatel'skej prirucky.

3.2.3.3 Kalkulac¢ka

V tomto module spociva vypoctové jadro systému. Je preto potrebné venovat’ mu naleziti pozornost.
Uvedeny text podkapitoly vysvetl'uje ako funguje spracovanie vstupnych tdajov z grafu a z prispevkov

pre konkrétnych Studentov. Pochopenie textu je pomerne t'azké aj vd’aka gramatickym preSmyckam



Velmi vhodna je moznost’ definovat’ funkcie, ktoré postupne vypocitavajii hodnotu poznania. Za

zvazenie zrejme stoji pridanie moznosti istého normovania v priebehu, respektive po skonceni vypoctu.

3.2.4 Pouzivatelska prirucka

Pouzivatel'ska prirucka je na priemernej urovni. Neobsahuje ziadnu inStala¢nu prirucku ani instrukcie
k inStalacii. Nie je uvedeny ani zoznam softvéru potrebného na odskuSanie. Autori vSak boli ochotni

dodatocne riesit’ situaciu, ked’ nastali problémy so spustenim jednej Casti prototypu.

Opis, ako prototyp pouzivat’ je k dispozicii iba sdasti. Dalej sa odkazuje na slabu integrovanii pomoc
konzolovych aplikacii. Ak v8ak pocitame aj vysSie spomenutu podkapitolu Princip vytvdarania vysledku,

da sa pouzivatel'skd prirucka hodnotit’ ako priemerna.

3.2.5 Zhodnotenie

Zhodnotenie konstatuje objavenie viacerych moznosti zlepSenia, ktoré su podrobnejsie uvedené spolu
s upravenym navrhom tried a navrhom $truktary XML. Odkazuje sa na zapracovanie zistenych moznosti
zlepSenia pri dalSom pokracovani prace. Stotoziiujeme sa s prinosom tvorby prototypu pre kvalitu

vysledného produktu.

4 Vystupy prototypu

V tejto podkapitole s spomenuté jednotlivé Casti prototypu (spustite'né sibory). Zamerali sme sa na

posudenie, ¢i a nakol'ko dana Cast’ splnila zamyslany ucel.

4.1 Editor grafov

Editor grafov je po vizualnej ako aj funkénej stranke dobry. Verime, Ze generovanie XML formatu z
nakresleného grafu je v poriadku, ked’Ze je pouzita otvorena kniznica, ¢o nebolo vel'mi zdérazinované v

priebehu prezentacie. Takisto graficka ¢ast’ editora pouziva zdrojové kody z existujicej aplikacie.

Editor grafov je podl’a nd$ho ndzoru po rozsireni pouzitelny aj vo findlnom produkte.

4.2 Kalkula€ka (scoring)

Vypocet hodnoty poznania fungoval dobre. Neprijemné boli iba trochu zavadzajuce vypisy do

konzoly. To je vSak iba malickost’, pretoze vystupny XML stbor bol v poriadku.

4.3 Prezentacia XML



Tato Cast’ prototypu fungovala podla ocakavani a nenastali Ziadne problémy. Vizualizacia zoznamu

formatu XML zrejme splnila svoj ucel.

5 Dokumentacia k riadeniu

Do dokumentacie k riadeniu projektu pribudlo niekol’ko novych zapisnic a posudky. Zial, nepribudli
kapitoly Standardy kodovania (Stabna kultira), manazment verzii, konfiguracii a zmien (najmé pouzité
procesy) a preberacie protokoly. Zrejme nebola ani splnena tloha 6.3 — vytvorenie hrubého planu letného
semestra. Obsahova stranka zapisnic sa v porovnani s predchadzajucimi vyrazne zlep$ila, iked stale

chyba uvedenie argumentacie (napr. preco sa tim rozhodol, ze v tejto etape nepouzije ANTLR).

Po formalnej stranke je dokumentécia k riadeniu na vynikajucej urovni, nasli sme iba tri gramatické
chyby. Prvou znich je pouZzivanie slova vytipovat. KedZze nejde ondhodné tipovanie, ale cielené
vyberanie, spravne by sa malo pouzivat' slovo vytypovat. Druhd chyba je v Casti 5.8 Stretnutie ¢. 8 vo

13

vete ,,VG pripomenul potrebu uzivatel'skych kont na servery LABSS2, ... “ a posledna v casti 5.9

Stretnutie ¢. 9 vo vete ... tim sa dohodol na presnom priebehu impelemntacie...

6 Zhodnotenie

Prototyp systému ,,Baza znalosti a zru¢nosti Studentov* timu ¢islo 6 vel'mi dobre splnil zamysTlany
a definovany ciel. Boli objavené viaceré moznosti zlepSenia navrhu, ktoré su najvac§im prinosom pre

buduci projekt.

Knim sme pridali niekol'ko pripomienok a ndmetov na zvaZenie. Medzi ne patri ukladanie
vypocitanych vysledkov v grafe a moznost'ou ich neskorSieho vyuzitia a zvySenia efektivity. Z hl'adiska
efektivity stoji za namahu aj dokladné zvazenie, ktoré data budi reprezentované pomocou databazy

a ktoré pomocou XML.

Dokumentacia k prototypu obsahuje niekol'’ko nedostatkov. Konkrétne vel'mi t'azkopadne napisana
dolezita podkapitola venujuca sa kalkulacke, ob¢as menej vhodne zvolené usporiadanie kapitol a ziadna
inStalacna prirucka.

Medzi vaznejSie nedostatky dokumentacie k riadeniu patri okrem nepritomnosti niektorych kapitol

najméi neexistencia hrubého planu na letny semester.

Aj s prihliadnutim na uvedené nedostatky hodnotime prototyp ako velmi dobry najméd vd’aka
skvelému zapracovaniu zmien oproti povodnému navrhu. Jeden z hlavnych ciel'ov prototypovania bol
teda splneny. Autori nadobudli konkrétnejsi pohl'ad na vyvijany produkt. Dufame, Ze nami objavené

moznosti zlepSenia a ndmety na zvazenie takisto pomdzu zvysit’ kvalitu findlneho produktu.
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